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Méthodes de communication, d’animation et de formation 

Thématique 6 : Techniques d’animation de réunion 
 

ACTIVITÉ N° 2 

JEU DE RÔLE 
 

Contexte professionnel 

Vous travaillez au sein d’une MJC, association de jeunesse et d’éducation populaire régie par la loi 1901. 

Votre structure aimerait mettre en place différents ateliers qui permettraient de favoriser la convivialité des 

habitants du quartier mais votre équipe ne peut pas y consacrer beaucoup de temps. 

- Vous avez reçu la candidature d’un étudiant en 1
re
 année de BTS pour un stage. 

- L’année dernière, vous aviez pris une stagiaire qui ne s’était pas comportée d’une façon appropriée 

(retards, manque d’intérêt…). 

- Vous êtes à l’origine de cette réunion qui ne devra pas durer plus de 20 min. 

 

Supports de travail 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


